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SPIELEN — eine einzigartige Tatigkeit, in der jemand so tut,als
ob” und eintaucht in eine andere Wirklichkeit. Das funktio-
niert schon mit einem Blatt Papier, das zum Segelflieger, zu ei-
ner Autorennbahn oder zu einer Maske wird —oder auch mit
Musik und einer Biihne. Schwups ist man woanders und wer
anders. Das Projekt SPIELRAUM der Chemnitzer Kunstfabrik,
einer Einrichtung der solaris Férderzentrum fiir Jugend und
Umwelt gGmbH Sachsen, in Kooperationmit der Janusz-Korc-
zak-Schule Chemnitz (Férderschwerpunkt geistige Entwick-
lung) und des Chemnitzer Figurentheaters hatte genau das
zum Inhalt: eigene Welten — SPIELRAUME — kreieren oder
auch bekannte Spielwelten aufgreifen und in etwas anderes,
eigenes adaptieren. Mit Materialien wie Papier, Kreide, Ton,
Holz oder mit dem eigenen Korper auf einer Bihne wurde im
realen RAUM zuvor Gedachtes/Vorgestelltes umgesetzt und
geSPIELt. Das vorliegende Schauwerk ist eine Collage einiger
Momente und Spiele, die in diesem Rahmen entstanden sind.
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Chris Martin, Micha Braun u.

MEMORYKARTEN:
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MEMORYKARTEN:
Micha Braun







PLANER + AUTOBAUER:
Maurice Klaus







IDEE + UMSETZUNG:
Chris Martin

EIN WUREFL MIT 7
i ODER MEHR AUGEN:
L EINE WURFEL-KUGEL



Gespielt wird mit 7 Wiirfel-Kugeln von
mindestens 2 Spielenden. Jede der 7 Ku-
geln wird nacheinander von allen Spie-
lenden mit Geschick und Feingefiihl die
Schrage heruntergerollt. Liegt die jewei-
lige Kugel auf dem Plateau, kann man
von unten durch eine Plexiglasplatte
schauen, welche Punktzahl ,gewirfelt”
wurde. Wer zum Schluss die meisten
Punkte gesammelt hat, gewinnt das f
Spiel.




COLINS SCHREIBENPE Unb
ZEICHIWENDE REISE PURLY
DIE LANPER PER WELT —
WNAMEN, TIERE UND MmUSIK-
(NSTRUMENTE ERKUNPEND.

IDEE + UMSETZUNG:
Colin Arnas







SPIELSTEINE AUS TON:
Sofie Manthei




PILOT + FLUGZEUGBAUER:
Jonas Hel3
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IDEE + UMSETZUNG:
Sofie Manthei, Erik Trampel

Zwei bis vier Spielende versuchen jeweils zuerst ihre Figuren aus

den Hausern in ihre Zielfelder zu bringen. Bei dieser Spielvariante

gibt es Abkiirzungsmdoglichkeiten: gelangt man mit den Wiirfelau-

gen genau auf ein orangefarbenes Feld im duBeren Kreis, darf man
a Uber die Felder der Mitte gehen. In diesem geschiitzen Inneren
konnen Spielende nicht rausgeschmissen werden.
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_Wer erreicht zuerst mit einer von zwei Spielfiguren
das Feld in der Mitte des Spielbrettes? Reihum wird
gewiirfelt. Wird eine Figur rausgeschmissen, gibt es
noch die zweite Figur als Zweitbesetzung. Der Clou
des Spieles — es ist personalisiert. In Lizas Spiel
spielen Markus, Rene, Erik, Nico, Roman und sie
selbst mit.







(

Monopoly & la Niko

oroLy

IDEE + UMSETZUNG:
Niko Enterling

Als Vorbild diente das Spiel Monopoly. Nur
geht es anstatt um StraBen- oder Hauserkaufe
und Besitz in diesem Spiel um Aktionen. Kom-
men die Spielenden auf entsprechende Felder,
missen diese summen, trallern oder patomi-
misch etwas darstellen. Alle anderen miissen
raten was gezeigt oder gesummt wurde. Wird
es erraten, ist dieses Feld geschafft. Geld in
Form von Nikos muss gezahlt werden beim
Kauf von Mahlzeiten oder fiir einen Eintritt
(z.B. in die Chemnitzer Kunstfabrik).







AUF DIE
BUHNE, v




LUISE
Taner

Ein Korperspiel auf der Biihne. Mit Video-
Uibertragung Uber einen Beamer auf eine
Leinwand. Anstatt Publikum sieht die Per-

son auf der Biihne sich selbst. Ein inniges

und intensives Spiel mit dem eigenen Kor-
per im Raum.

TANZERIN:
Luise Vo3



















FIGUREN:
Domenik Zechel, Francesco Pelosi,
Paul Reichert, R. K., Marcel Sanda,
Jens-Michael Poggensee, R. A.,
Jason-Dorian Ebel
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T'i IDEE + UMSETZUNG:
- Domenik Zechel, Francesco Pelosi,

Paul Reichert, R. K., Marcel Sanda,
Jens-Michael Poggensee, R. A.,
~ Jason-Dorian Ebel
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UND AUFGABEN LOSEN

AUF{ BEI SCHWIERIGER SICHT.
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' Carsten Riebold
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